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Пояснительная записка 
    В соответствии с Федеральным законом «Об образовании в Российской Федерации» № 

273-ФЗ от 29.12.2012. «Дополнительное образование детей и взрослых направлено на 

формирование и развитие творческих способностей детей и взрослых, удовлетворение их 

индивидуальных потребностей в интеллектуальном, нравственном и физическом 

совершенствовании, формирование культуры здорового и безопасного образа жизни, 

укрепление здоровья, а также на организацию их свободного времени. Дополнительное 

образование детей обеспечивает их адаптацию к жизни в обществе, профессиональную 

ориентацию, а также выявление и поддержку детей, проявивших выдающиеся способности. 

Дополнительные общеобразовательные программы для детей должны учитывать возрастные 

и индивидуальные особенности детей», «содержание дополнительных общеразвивающих 

программ и сроки обучения по ним, определяются образовательной программой, 

разработанной и утвержденной организацией, осуществляющей образовательную 

деятельность». 

Рабочая программа социально-гуманитарной направленности по развитию 

интеллектуальных способностей детей «Игралочка» разработана в соответствии с: 

1. Федеральным Законом «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012г.  № 

273-ФЗ; 

2. Федеральным Законом «О внесении изменений в Федеральный закон "Об образовании 

в Российской Федерации" по вопросам воспитания обучающихся» от 31.07.2020 г.  № 304 

3. Федеральным проектом «Успех каждого ребенка» (утвержден на заседании 

проектного комитета по национальному проекту «Образование» 07.12.2018г., протокол № 3). 

4. Стратегией развития воспитания в РФ на период до 2025 года/Распоряжение 

Правительства РФ от 29.05.2015 № 996-р. 

5. Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года/ 

Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022 № 678-р. 

6. Приказом Министерства труда и социальной защиты РФ 05.05.2018 № 298 «Об 

утверждении профессионального стандарта «педагог дополнительного образования детей и 

взрослых». 

7. Приказом Министерства просвещения РФ от 27.07.2022 № 629 «Об утверждении 

порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам». 

8. Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 13.03.2019 № 114 

"Об утверждении показателей, характеризующих общие критерии оценки качества условий 

осуществления образовательной деятельности организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность по основным общеобразовательным программам, 

образовательным программам среднего профессионального образования, основным 

программам профессионального обучения, дополнительным общеобразовательным 

программам". 

9. Постановлением правительства РФ «Об утверждении Правил оказания платных 

образовательных  услуг» от  15.09.2020 № 1441 

10. Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил CП 2.4.3648-20 

"Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха 

и оздоровления детей и молодежи».  

11. Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28.01.2021 № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685- 

21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) 

безвредности для человека факторов среды обитания» (рзд.VI. Гигиенические нормативы по 

устройству, содержанию и режиму работы организаций воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи»). 

 



Направленность программы: социально-гуманитарная 

Новизна программы заключается в том, что на протяжении всего дошкольного детства 

развивается интересная, не ограниченная во времени, сказка. Путешествуя по «Фиолетовому 

лесу», ребенок становится действующим лицом событий, «проживает» таинственные и 

веселые сказочные приключения, преодолевает вместе с героем совсем не сказочные 

препятствия, добивается успеха. Одновременно он знакомиться с игрой, отвечает на 

поисковые вопросы, решает интеллектуальные задачи, выполняет творческие задания. 

Сказочные приключения служат стимулом для развития познавательной активности. 

Актуальность программы. 
Одним из средств умственного развития ребенка являются развивающие игры. Они важны и 

интересны для детей, разнообразны по содержанию, очень динамичны и включают 

излюбленные детьми манипуляции с игровым материалом, который способен удовлетворить 

ребенка в моторной активности, движении, помогает детям использовать счет, контролирует 

правильность выполнения действий. 

 

Педагогическая целесообразность 
Принципы, заложенные в основу этих игр - интерес - познание - творчество - становятся 

максимально действенными, так как игра обращается непосредственно к ребенку добрым, 

самобытным, веселым и грустным языком сказки, интриги, забавного персонажа или 

приглашения к приключениям. В каждой игре ребенок всегда добивается какого - то 

«предметного» результата. Постоянное и постепенное усложнение игр («по спирали») 

позволяет поддерживать детскую деятельность в зоне оптимальной трудности. Развивающие 

игры создают условия для проявления творчества, стимулирует развитие умственных 

способностей ребенка. Взрослому остается лишь использовать эту естественную 

потребность для постепенного вовлечения ребят в более сложные формы игровой 

активности. Значимость развивающих игр для развития дошкольников, их многообразие и 

возрастная адекватность позволяет использовать их для решения указанной проблемы – 

умственного развития дошкольников. Для этого разработана программа кружка «Сказки 

Фиолетового леса» по технологии В.В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры» 

Фиолетовый Лес – это методическая, развивающая среда в виде сказок и Т. Г. Харько 

Методика познавательно- творческого развития дошкольников «Сказки фиолетового леса». 

Сказки Фиолетового Леса содержат сюжеты с чудесными превращениями, приключениями 

забавных персонажей и одновременно занимательными вопросами, проблемными задачами, 

упражнениями на моделирование и преобразование предметов. 

Цель программы: развитие интеллектуальных способностей детей посредством 

развивающих игр В.Воскобовича 

Задачи:  

Образовательные:  
 -формирование базисных представлений (об окружающем мире, математических), речевых 

умений; 

 -построение педагогического процесса, способствующего интеллектуально – творческому 

развитию детей в игре ; 

-формировать умения и навыки, необходимые для создания творческих работ.  

Развивающие: 
 -развитие у ребёнка познавательного интереса, желания и потребности узнать новое;  

-развитие наблюдательности, исследовательского подхода к явлениям и объектам 

окружающей действительности; -развитие воображения, креативности мышления (умения 

гибко, оригинально мыслить, видеть обыкновенный объект под новым углом зрения);  

-гармоничное, сбалансированное развитие у детей эмоционально-образного и логического 

начал. 

  Воспитательные:  
-воспитывать аккуратность, трудолюбие и желание добиваться успеха собственным трудом.  



Отличительные особенности: Принцип построения занятий: 

 Системность.  

  Учет возрастных особенностей детей.  

  Дифференцированный подход.  

  Принцип воспитывающей и развивающей направленности знаний.  

  Принцип постепенного и постоянного усложнения материала.  

  Поэтапное использование игр.  

  Гуманное сотрудничество педагога и детей.  

             Высокий уровень трудности.  

Возраст детей: 4-5 лет, одновозрастной 
наполняемость группы: 5 человек 

Срок реализации программы: 1 год, 72 занятия в год 

Режим занятий: 2 занятия в неделю по 20 минут. 72 учебных часа в год. 

Форма организации обучающихся на занятии: групповая 

Основные формы работы:  

  Логико - математические игры  

 Интегрированные игровые задания   

 Совместная игровая познавательная деятельность  

   Самостоятельная игровая деятельность  

Ожидаемые результаты. 

1.Дети научатся креативно мыслить, планировать свои действия, осуществлять решения в 

соответствии с заданными правилами.   

2.У детей будут развиты мыслительные процессы.  

3.У детей будет развито эмоционально-образное и логическое мышление.  

4. У детей будут систематизированы математические представления. 

 

Способы определения результативности: 
- педагогическое наблюдение, 

- мониторинг (контрольные задания, диагностика). 

Формы подведения итогов: контрольное задание, самостоятельная работа. 

                             

Календарный учебный график по дополнительной общеразвивающей программе     

социально- гуманитарной направленности «Игралочка» 

на 2023-2024 год 

 

Содержание  Возрастная группа  

 Средняя группа 4-5 лет 

Календарная продолжительность учебного периода 

 

полугодие 

2023 года 

полугодие 

2024 года 

 

01.10.2023-31.06.2024 

37 недель 

 

17 недель  

 

20 недель  

Объем недельной образовательной нагрузки  40 минут  

Сроки проведения мониторинга реализации 

программы 

 

 24.06.2024 по 28.06.2024 



Учебный план по дополнительной общеразвивающей программе социально-

гуманитарной направленности                    «Игралочка» на 2023-2024 гг. 
 

Вид деятельности  Возрастная группа  Объем образовательной нагрузки  

Решение проблемных ситуаций, 

продуктивных задач и ответ на 

творческий вопрос. 

 

 

Средняя группа 4-5 лет. Недельная 2 занятия 20 минут  

 

За весь курс 72 занятия  

 

Тематический план по дополнительной общеразвивающей программе социально-

гуманитарной направленности            «Игралочка» на 2023-2024гг. 
 

№ 

п/

п 

Месяц, неделя  Название темы  Количест

во часов  

1.  Октябрь 1 неделя «Как зверята собирали грибы. Как кораблик Плюх-Плюх 

готовился к путешествию». 

2 часа 

2.  Октябрь 2 неделя «Как Малыш Гео гостил у Паучка и Девочки Дольки.  Как 

Малыш Гео оказался на Чудо-островах». 

2 часа 

3.  Октябрь 3 неделя «Как Крутик По подарил Гусенице Фифе вазочку. Как ёжик 

помог зверятам и  Крутику По». 

2 часа 

4.  Октябрь 4 неделя « Как Кораблик попал в шторм. Как команда кораблика 

наводила порядок после шторма». 

2 часа 

5.  Ноябрь 1 неделя «Как друзья пили чай с пирогами. Как Пчёлка Жужа угощала 

Девочку Дольку». 

2 часа 

6.  Ноябрь  2 неделя «Как Малыш Гео увидел волшебный цветок.  Как  Малыш Гео 

узнал тайну  волшебного цветка». 

2 часа 

7.  Ноябрь  3 неделя «Как Гусеница Фифа наряжалась. Как Магнолик удивил 

Крутика По». 

2 часа 

8.  Ноябрь  4 неделя  «Как Крутик По шёл по загадочным следам. Как зверята 

поменяли грибы на лепестки». 

2 часа 

9.  Декабрь 1 неделя «Как команда Кораблика получила подарки. Как прощло 

вечернее представление в  Цифроцирке». 

2 часа 

10.   Декабрь 2 неделя  «Как в Фиолетовом лесу выпал снег. Как Малыш Гео нашёл 

грибы».  

2 часа 

11.  Декабрь 3 неделя «Как Медвежонок с Галчонком поссорились и помирились. Как 

Гусеница Фифа нашла льдинки». 

2 часа 

12.   Декабрь 4 неделя  «Как Ворон Метр подарил улыбку жителям Фиолетового леса. 

Как друзья украшали ёлку в  Цифроцирке». 

2 часа 

13.  Январь 1 неделя  «Как Малыш Гео принёс ёлку на Чудесную Поляну Золотых 

Плодов. Как праздновали Новый год на Ковровой Полянке». 

2 часа 

14.    Январь 2 неделя  «Как встречали Новый год на Чудо- островах. Как артисты 

Цифроцирка плавали на Кораблике Плюх-Плюх». 

2 часа 

15.    Январь 3 неделя  «Как артисты Цифроцирка получили волшебную стрелочку.  2 часа 



Как артисты Цифроцирка нашли новую игру». 

16.    Январь 4 неделя «Как зверята узнали, почему «восьмёрка» волшебная.  Как 

Магнолик показал ещё одно волшебное свойство « восьмёрки». 

2 часа 

17.   Февраль 1 неделя  «Как Гусеница Фифа вырастила цветы. Как у гусеницы Фифы 

осыпался цветок».  

2 часа 

18.   Февраль 2неделя  «Как на Чудо- островах появилась необычная машина». Как 

друзья помогли Девочке Дольке». 

2 часа 

19.  Февраль 3 неделя  «Как друзья  играли с Крутиком По.Как Малыш Гео и Паучок 

удивляли друг друга». 

2 часа 

20.  Февраль 4 неделя «Как Ворон Метр помог команде кораблика спастись от жука. 

Как в Цифроцирке появился новый артист» 

 

21.    Март 1 неделя  «Как Магнолик катал артистов на счетовозике. Как Галчонок 

Каррчик помогал Пчёлке Жуже». 

2 часа 

22.  Март 2 неделя  «Как Галчонок Каррчик  получил два портрета. Как Лопушок и 

Гусеница Фифа делили фигуры». 

2 часа 

23.  Март  3 неделя  «Как команда кораблика готовилась поздравлять Девочку 

Дольку. Как Девочка Долька встречала гостей». 

2 часа 

24.  Март 4 неделя  «Как друзья поздравляли Пчёлку Жужу. Как артисты 

Цифроцирка катались на паровозике-счетовозике». 

2 часа 

25.  Апрель 1  неделя  «Как Малыш Гео нашёл волшебную шляпу. Как Крутик По и 

Малыш Гео попал под дождь». 

2 часа 

26.  Апрель 2 неделя  «Как у  Гусеницы Фифы появился новый ковёр. Как Лопушок и 

Гусеница Фифа ловили бабочку». 

2 часа 

27.  Апрель 3 неделя «Как птичка осталась на Поляне Чудесных Цветов. Как 

артисты Цифроцирка заблудились в лесу». 

 

28.  Апрель 4 неделя  «Как Кораблик Плюх-Плюх путешествовал. Как команду 

кораблика встретили на Чудо- островах». 

2 часа 

29.   Май 1 неделя  «Как пчёлка Жужа хранила мёд. Как Малыш Гео вызывал  

артистов Цифроцирка ». 

2 часа 

30.  Май 2 неделя « Как у Паучка появилась новая одежда.Как Крутик По и Краб 

Крабыч составляли формочки». 

 

31.  Май 3 неделя  «Как Краб Крабыч оказался дома. Как Пчёлка Жужа делила 

мёд». 

2 часа 

32.  Май 4 неделя  «Как  Гусеница Фифа путешествовала. Как  Гусеница Фифа 

рассказывала о своём путешествии ». 

2 часа 

33.  Июнь 1 неделя «Как буря потрепала Кораблик Плюх-Плюх. Как артисты 

Цифроцирка готовились к представлению». 

 

34.  Июнь 2 неделя  « Как Магнолик выступал в  Цифроцирке. Как у Крутика По 

появился волшебный ларец». 

2 часа 

35.  Июнь 3  неделя  «Как Девочка Долька составила букет. Как друзья добрались до 

Поляны Золотых Плодов». 

2 часа 

36.   Июнь  4 неделя  « Как друзья нашли необычные плоды. ». 2 часа 

 



ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

по дополнительной общеразвивающей программе «Игралочка» 

ОКТЯБРЬ. 
(См. Т. Г. Харько Методика познавательно- творческого развития дошкольников «Сказки 

фиолетового леса» средний дошкольный возраст). 

 

1 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 1-2 

2 НЕДЕЛЯ занятие № 

3-4 

3 НЕДЕЛЯ занятие № 

5-6 

4 НЕДЕЛЯ занятие № 

7-8 

Тема: « Как зверята 

собирали грибы. Как 

кораблик Плюх-

Плюх готовился к 

путешествию». 

Цель: Развивать 

умения называть 

цифры от 1 до 5, 

отсчитывая нужное 

количество 

предметов, 

сравнивать их по 

количеству,  

придумывать и 

составлять силуэт « 

цветок», называть 

его. 

 Развивать умения 

группировать 

предметы по цвету, 

определять и 

называть высоту 

предметов, 

тренировать мелкую 

моторику рук и 

координацию 

действий «глаз-

рука», 

анализировать 

фигуры, сравнивать 

их по составу и 

находить 

одинаковую часть, 

понимать 

пространственные 

характеристики « 

верх» и «низ». 

 

Стр. 12-15 

 

Тема: « Как Малыш 

Гео гостил у Паучка и 

Девочки Дольки.  Как 

Малыш Гео оказался на 

Чудо-островах». 

Цель:  Развивать 

умения конструировать 

контур геометрической 

фигуры 

прямоугольника, 

понимать 

пространственные 

характеристики « 

слева», « справа», « 

верх», « низ». 

Развивать умения 

вышивать узор, 

придумывать, на что он 

похож, составлять 

целое из частей по 

простому алгоритму( 

по цветам радуги), 

видеть в простой 

ситуации проблему и 

предлагать варианты её 

решения, тренировать 

мелкую моторику рук и 

координацию действий 

«глаз-рука». 

 Стр. 23-27. 

Тема: « Как Крутик По 

подарил Гусенице 

Фифе вазочку. Как 

ёжик помог зверятам и  

Крутику По». 

Цель:  Развивать 

умения сравнивать 

фигуры между собой 

по составу и находить 

одинаковую часть, 

сравнивать количество 

предметов и 

определять, где 

больше, где меньше, 

придумывать и 

составлять из частей 

силуэты «цветы», 

называть их. 

 Развивать умения 

отсчитывать 

необходимое и 

определять 

недостающее 

количество предметов, 

сравнивать их по 

количеству, складывать 

фигуру «ёжик» с 

помощью перемещения 

фигур в пространстве, 

составлять силуэт 

«гриб» из частей по 

образцу. 

Стр.28-33. 

Тема: « Как Кораблик 

попал в шторм. Как 

команда кораблика 

наводила порядок 

после шторма». 

Цель:  Развивать 

умения определять 

высоту предметов, их 

порядковый номер, 

решать логическую 

задачу на определение 

формы предмета, 

тренировать мелкую 

моторику рук и 

координацию действий 

« глаз- рука», 

придумывать  и 

составлять силуэты 

«рыбки». 

Развивать умения 

составлять из фигур- 

головоломок «лесенку» 

по алгоритму, видеть в 

простой ситуации 

проблему и предлагать 

варианты её решения. 

 

Стр.35-40. 

 

 

 



НОЯБРЬ. 
(См. Т. Г. Харько Методика познавательно- творческого развития дошкольников «Сказки 

фиолетового леса» средний дошкольный  возраст ). 

 

1 НЕДЕЛЯ занятие № 

1-2 

2 НЕДЕЛЯ занятие № 

3-4 

3 НЕДЕЛЯ занятие № 

5-6 

4 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 7-8 

Тема: « Как друзья 

пили чай с пирогами. 

Как Пчёлка Жужа 

угощала Девочку 

Дольку». 

Цель:    Развивать 

умения сравнивать 

простые силуэты 

между собой и 

выбирать один по 

заданным 

признакам, с помощью 

системного оператора 

(технология ТРИЗ) 

называть состав 

пирогов, где 

их выпекают, какие 

изделия из муки 

выпекали в 

прошлые времена, 

придумывать «пироги 

будущего» и составлять 

их силуэты из частей. 

   Развивать умения 

выбирать один предмет 

из трёх по 

заданным признакам, 

конструировать 

предметный 

контур корзины, 

составлять целое из 

двух, трёх, 

четырёх частей, 

участвовать в 

экспериментировании, 

находить фигуру-

головоломку по 

описанию и 

составлять её, 

определять количество 

предметов. 

 

 

Стр. 40-44 

 

Тема: « Как  Малыш 

Гео увидел волшебный 

цветок.  Как  Малыш 

Гео узнал тайну  

волшебного цветка». 

Цель: Развивать 

умения называть 

геометрические 

фигуры, сравнивать их 

по форме, 

конструировать квадрат 

из двух 

геометрических фигур 

путём наложения друг 

на друга, составлять 

силуэт « цветок» по 

образцу, понимать 

пространственные 

характеристики « 

слева», « справа», « 

над». 

  Развивать умения 

определять квадрат по 

признакам, 

конструировать фигуру 

« шапка- невидимка» 

путём перемещения 

частей в пространстве, 

придумывать и 

составлять  силуэт « 

угощение». 

 Стр. 45-49 

Тема: « Как  Гусеница 

Фифа наряжалась. Как 

Магнолик удивил  

Крутика По». 

Цель: Развивать 

умения складывать 

фигуру «башмачок» 

путём перемещения 

частей в пространстве, 

находить 

геометрические 

фигуры по признакам 

(цвет и форма), 

выкладывать из них 

горизонтальный ряд, 

решать 

простую задачу на 

изменение положение 

фигур в 

ряду, придумывать и 

конструировать 

предметные 

силуэты, называть их. 

Развивать умения  

вышивать контуры 

геометрических 

фигур(квадрат, 

треугольник), решать 

задачу на определение 

фигуры по признакам( 

количество сторон и 

углов), анализировать 

окружающую 

обстановку и находить 

предметы заданной 

формы, определять 

фигуры по части. 

 

Стр.49-52 

Тема: « Как  Крутик 

По шёл по 

загадочным следам. 

Как зверята поменяли 

грибы на лепестки». 

Цель:   Развивать 

умения решать 

логическую задачу на 

поиск предмета по 

признакам, 

придумывать и 

вышивать контур 

шляпки гриба, 

находить 

геометрические 

фигуры по признакам, 

ориентироваться в 

пространстве, 

составлять  силуэт 

«лампа», определять 

функцию лампы. 

Развивать умения 

определять, 

сравнивать и 

отсчитывать 

необходимое 

количество 

предметов, 

отгадывать загадки 

про цвета, находить 

предметы 

указанного цвета, 

составлять из частей 

силуэт «цифра 

“пять”», придумывать 

и конструировать 

силуэты любых 

предметов, называть 

их, рассказывать, для 

чего 

они нужны. 

 

 

Стр.  53 -57 



                                                                                    ДЕКАБРЬ. 
(См. Т. Г. Харько Методика познавательно- творческого развития дошкольников «Сказки 

фиолетового леса» средний дошкольный  возраст). 

 

1 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 1-2  

2 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 3-4  

3 НЕДЕЛЯ занятие № 

5-6  

4 НЕДЕЛЯ занятие № 7-

8  

Тема: « Как команда 

Кораблика получила 

подарки. Как 

прощло вечернее 

представление в  

Цифроцирке». 

Цель:   Развивать 

умения определять 

высоту предметов, 

понимать 

пространственные 

характеристики 

«верхний», 

«нижний», 

разворачивать 

предметы справа 

налево, 

придумывать и 

конструировать 

силуэты и 

контуры предметов, 

рассказывать о них, 

решать 

задачи с 

противоречием 

(технология ТРИЗ), 

составлять «плот» 

из фигур-

головоломок по 

образцу. 

 Развивать умения 

сортировать 

предметы и 

сравнивать их по 

цвету, составлять 

цифры «1», «2», «3» 

путём наложения 

пластинок друг на 

друга и на трафарет, 

обозначать числа 

цифрами. 

 

Стр. 58-63 

 

Тема: « Как в 

Фиолетовом лесу 

выпал снег. Как  

Малыш Гео нашёл 

грибы».  

Цель: Развивать 

умения находить 

геометрические 

фигуры 

по признакам (форма, 

цвет, размер), 

придумывать и 

конструировать из 

них узор, составлять 

фигуру из 

разного количества 

частей, придумывать 

и 

конструировать 

разные силуэты, 

сортировать фигуры 

по форме. 

Развивать умения 

конструировать 

фигуру «самолёт» 

путём перемещения 

частей в 

пространстве, 

отсчитывать заданное 

количество 

предметов, 

выкладывать из них 

горизонтальный ряд, 

делить предметы на 

подгруппы, видеть в 

простой ситуации 

проблему и 

предлагать варианты 

её решения. 

Стр. 63-66 

Тема: « Как 

Медвежонок с 

Галчонком 

поссорились и 

помирились. Как  

Гусеница Фифа нашла 

льдинки ». 

Цель: Развивать 

умения находить 

геометрические 

фигуры 

по признакам (форма и 

цвет), решать задачи на 

пересечение множеств 

(круги Эйлера), 

предлагать 

варианты решения 

проблемной ситуации, 

конструировать фигуры 

«башмачок» и 

«самолёт» 

путём перемещения 

частей в пространстве. 

Развивать умения 

ориентироваться на 

плоскости, понимать 

пространственные 

характеристики 

«влево», «вправо», 

«вверх», «вниз», 

отсчитывать 

необходимое 

количество клеток, 

называть 

геометрические 

фигуры, составлять 

предметный силуэт 

путём наложения 

пластинок на схему. 

 

 Стр. 67-71 

Тема: « Как Ворон Метр 

подарил улыбку жителям 

Фиолетового леса. Как 

друзья украшали ёлку в  

Цифроцирке». 

Цель: Развивать умения 

трансформировать одни 

геометрические фигуры в 

другие, конструировать 

контур «улыбка», 

придумывать и составлять 

силуэты, рассказывать о 

них. 

Развивать умения 

обозначать числа 

цифрами, 

придумывать и 

конструировать силуэт 

«ёлочка», 

составлять силуэт 

«гантель» по образцу, 

решать 

задачи с противоречием 

(технология ТРИЗ), 

находить 

геометрические фигуры 

по признакам (цвет, 

размер, 

форма), составлять из них 

горизонтальный ряд с 

учётом 

пространственного 

положения относительно 

друг друга. 

 

Стр.    71 - 75 

 



ЯНВАРЬ. 
(См. Т. Г. Харько Методика познавательно- творческого развития дошкольников «Сказки 

фиолетового леса» средний дошкольный  возраст ). 

 

1 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 1-2  

2 НЕДЕЛЯ занятие № 

3-4  

3 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 5-6  

4 НЕДЕЛЯ занятие № 7-

8  

Тема:« Как Малыш 

Гео принёс ёлку на 

Чудесную Поляну 

Золотых Плодов. 

Как праздновали 

Новый год на 

Ковровой Полянке». 

Цель:  Развивать 

умения 

аргументировать 

свой выбор, 

вышивать силуэт « 

ёлочка», описывать 

ёлку, складывать из 

большого квадрата 

меньший по размеру 

путём перемещения 

частей в 

пространстве, 

решать задачу на 

изменение цвета, 

придумывать и 

конструировать 

контур « ёлочная 

игрушка». 

 Развивать умения 

выкладывать 

контуры 

геометрических 

фигур, придумывать 

и составлять из 

частей силуэт « 

ёлочные 

украшения», 

определять фигуры 

по 

пространственному 

положению их 

частей, делить 

поровну игрушки 

между персонажами, 

аргументировать 

свой выбор. 

 

Стр.75-79 

Тема:« Как встречали  

Новый год на Чудо- 

островах. Как  артисты 

Цифроцирка плавали 

на Кораблике Плюх-

Плюх». 

Цель: Развивать 

умения придумывать и 

вышивать одежду для 

сказочного героя, 

находить фигуры- 

головоломки по одной 

из частей, понимать 

пространственное 

положение предметов 

относительно друг 

друга, правильно 

называть 

геометрические 

фигуры, составлять из 

них предметные 

силуэты, придумывать, 

на что похож предмет. 

Развивать умения 

группировать 

предметы по цвету, 

определять высоту, 

находить предметы по 

порядку, 

сортировать их 

пространственному 

положению, 

решать логическую 

задачу на поиск 

предмета по 

признаку, составлять 

силуэт «дерево» по 

схеме, 

видеть проблему в 

простой ситуации и 

предлагать 

варианты её решения. 

 

 Стр. 79-84 

Тема:  « Как  артисты 

Цифроцирка 

получили волшебную 

стрелочку.  Как  

артисты Цифроцирка 

нашли новую игру». 

Цель:   Развивать 

умения   находить 

геометрические 

фигуры по форме, 

составлять силуэт 

«стрелочка» приёмом 

наложения пластинок 

на схему, 

конструировать 

силуэт «мостик» из 

частей по образцу, 

видеть в простой 

ситуации проблему и 

предлагать варианты 

её решения. 

 Развивать умения 

конструировать 

контур фигуры 

«ключ» по образцу, 

складывать силуэт 

«рыбка» за счёт 

перемещения частей в 

пространстве, 

понимать  

пространственные 

характеристики 

«влево», «вправо», 

«вниз», придумывать 

разные варианты 

использования 

предмета «шкатулка»( 

технология ТРИЗ). 

Стр. 83-89 

Тема: « Как зверята 

узнали, почему « 

восьмёрка» волшебная.  

Как Магнолик показал 

ещё одно волшебное 

свойство « восьмёрки». 

Цель:  Развивать умения 

запоминать 

пространственное 

положение частей, 

находить и исправлять 

ошибку, решать 

логические задачи на 

поиск предмета по 

признакам, слушать и 

понимать друг друга. 

Развивать умения 

составлять цифру из 

палочек, обозначать числа 

цифрами, запоминать 

очерёдность цифр в ряду, 

придумывать и 

рассказывать, что будут 

делать артисты( элементы 

театрализации).  

 

Стр. 89-93 



 

                                                                        ФЕВРАЛЬ. 
 

(См. Т. Г. Харько Методика познавательно- творческого развития дошкольников «Сказки 

фиолетового леса»  средний дошкольный возраст ). 

 

1 НЕДЕЛЯ занятие № 

1-2  

2 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 3-4  

3 НЕДЕЛЯ занятие № 

5-6  

4 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 7-8  

Тема: « Как Гусеница 

Фифа вырастила цветы. 

Как у Гусеницы Фифы 

осыпался».  

Цель: Развивать умения 

называть этапы процесса 

выращивания растений, 

решать логическую 

задачу на определение 

предмета по признакам, 

конструировать 

геометрические фигуры 

за счёт перемещения 

частей в пространстве, 

выбирать необходимые 

инструменты и 

составлять их силуэты, 

придумывать и 

конструировать силуэты 

«цветы». 

Развивать умения 

придумывать названия 

цветку, понимать 

порядковый счёт, 

пространственное 

положение предмета 

относительно друг друга 

и плоскости, находить 

предметы заданного 

цвета в окружающей 

обстановке, 

придумывать и 

вышивать фигуру любой 

формы, называть её. 

 

Стр.   93-99 

 

Тема: «Как на Чудо- 

островах появилась 

необычная машина 

Как друзья помогли 

Девочке Дольке». 

Цель: Развивать 

умения называть 

виды транспорта 

(наземный, 

воздушный, 

водный), составлять 

силуэт 

«легковая машина» 

по образцу, заменять 

в нём одни 

части на другие, 

придумывать 

хорошее и плохое в 

предмете 

(технология ТРИЗ), 

решать проблемную 

ситуацию, 

конструировать 

фигуру за счёт 

перемещения частей 

в пространстве. 

Развивать умения 

выкладывать ряд из 

фигур, 

руководствуясь 

определённой 

закономерностью, 

составлять целое из 

пяти частей,  

конструировать 

силуэт«цветок» из 

частей по образцу, 

придумывать 

название цветку и 

для чего он нужен. 

Стр. 99--104 

Тема:  «Как друзья  

играли с Крутиком По. 

Как Малыш Гео и 

Паучок удивляли друг 

друга ». 

Цель: Развивать умения 

определять фигуры по 

пространственному 

положению одной части, 

выкладывать из них ряд 

по алгоритму, 

придумывать, на что 

похож силуэт,  

придумывать разные 

предметы по одинаковой 

части(технология ТРИЗ). 

 

Развивать умения 

конструировать контур 

треугольника по образцу, 

решать задачу на 

трансформацию 

треугольника в квадрат, 

квадрата-в любой 

предметный контур, 

выкладывать фигуры в 

ряд, решать задачу на 

изменение размера 

фигур. 

Стр.104-109 

Тема: « Как  Ворон 

Метр помог команде 

кораблика спастись от 

жука. Как  в  

Цифроцирке появился 

новый артист». 

Цель: Развивать 

умения сортировать 

флажки по цвету и 

пространственному 

положению, находить 

предмет по 

высоте, менять 

пространственное 

положение 

флажков, составлять 

силуэт «жук» по 

образцу, видеть 

в ситуации проблему 

и решать её, менять 

характеристики 

предмета на 

противоположные 

(технологии ТРИЗ). 

 

Развивать умения 

выкладывать 

числовой ряд от 1 до 

6, находить и 

исправлять ошибку, 

сортировать предметы 

по цвету, составлять 

цифру «шесть» из 

пластинок путём 

наложения друг на 

друга и на трафарет, 

понимать 

количественную 

характеристику 

«поровну». 

Стр.109-112 

 

 



МАРТ. 
(См. Т. Г. Харько Методика познавательно- творческого развития дошкольников «Сказки 

фиолетового леса»  средний дошкольный  возраст ). 

1 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 1-2  

2 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 3-4  

3 НЕДЕЛЯ занятие № 

5-6  

4 НЕДЕЛЯ занятие № 

7-8  

Тема: « Как 

Магнолик катал 

артистов на 

счетовозике. Как 

Галчонок Каррчик 

помогал Пчёлке 

Жуже». 

Цель: Развивать 

умения обозначать 

числа цифрами, 

сравнивать числа, 

называть наибольшее 

и наименьшее 

количество, 

тренировать мелкую 

моторику рук и 

координацию 

действий «глаз-рука». 

Развивать умения 

исправлять ошибку, 

располагая карточки 

по цветам радуги, 

сортировать 

пластинки по 

нарисованным 

геометрическим 

фигурам, составлять 

из них квадраты 

путём наложения друг 

на друга,  составлять 

силуэт «китёнок», 

обводить части на 

листе бумаги, 

дорисовывать 

изображение, 

рассказывать о 

содержании рисунка. 

Стр.113-116 

Тема: « Как  

Галчонок Каррчик  

получил два 

портрета. Как 

Лопушок и  

Гусеница Фифа 

делили фигуры». 

Цель: Развивать 

умения складывать 

фигуру «птичка» 

путём перемещения 

частей в 

пространстве, 

придумывать и 

конструировать 

контур «коробка», 

составлять силуэт 

«галчонок», 

обводить детали на 

листе бумаги, 

дорисовывать и 

раскрашивать 

рисунок. 

Развивать умения 

решать задачи на 

пересечении 

множеств (круги 

Эйлера), 

придумывать и 

составлять 

предметные силуэты 

и рассказывать о 

них, 

ориентироваться на 

плоскости, 

предлагать варианты 

решения 

проблемной 

ситуации. 

 

Стр. 116-120 

 

Тема: « Как команда 

кораблика готовилась 

поздравлять Девочку 

Дольку. Как Девочка 

Долька встречала 

гостей». 

Цель: Развивать умения 

группировать предметы 

по цвету и 

пространственному 

положению, определять 

высоту 

предметов, придумывать 

и конструировать силуэт 

«подарок», делать 

гимнастику только 

одной частью 

тела (технология ТРИЗ). 

 

Развивать умения 

выбирать инструменты, 

необходимые для уборки 

дома, составлять их 

силуэты из частей, 

складывать разные 

варианты фигуры 

«конфета» путём 

перемещения частей в 

пространстве, 

конструировать силуэт 

«платье» по описанию, 

предлагать решения 

проблемной ситуации. 

 Стр. 121-125 

Тема: « Как друзья 

поздравляли Пчёлку 

Жужу. Как  артисты 

Цифроцирка катались на 

паровозике-

счетовозике». 

Цель: Развивать умения 

вышивать контур 

прямоугольника, 

придумывать и 

достраивать его до 

предметного 

изображения, сравнивать 

фигуры друг с другом, 

составлять из четырёх 

прямоугольников два 

квадрата, 

придумывать, как можно 

использовать предмет 

(технология ТРИЗ), 

достраивать квадрат до 

предметного силуэта, 

придумывать и 

показывать 

танец персонажа 

(элементы 

театрализации). 

 

Развивать умения 

находить цифры в 

числовом ряду, 

составлять из частей 

силуэты цифр по 

образцу, называть форму 

и цвет геометрических 

фигур, ориентироваться 

на плоскости, понимать 

пространственные 

характеристики «влево», 

«вверх», 

«вправо»,называть 

предметы заданного 

цвета. 

Стр.125-129 

 

 



АПРЕЛЬ. 
(См. Т. Г. Харько Методика познавательно- творческого развития дошкольников «Сказки 

фиолетового леса»  средний дошкольный  возраст ). 

1 НЕДЕЛЯ занятие № 

1-2  

2 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 3-4  

3 НЕДЕЛЯ занятие № 5-

6  

4 НЕДЕЛЯ занятие № 7-

8  

Тема: Тема: « Как  

Малыш Гео нашёл 

волшебную шляпу. Как 

Крутик По и Малыш 

Гео попали под дождь». 

Цель: Развивать 

умения конструировать 

контур «шляпа» по 

образцу, определять 

последовательность 

цифр в натуральном 

ряду, составлять 

силуэты цифр по 

образцу, находить 

геометрические 

фигуры по форме и 

цвету, самостоятельно  

конструировать  силуэт 

«человечек», 

предлагать варианты 

решения проблемной 

ситуации. 

 

 

Развивать умения 

выкладывать фигуры в 

ряд по 

пространственному 

положению одной 

части, анализировать 

окружающую 

обстановку и находить 

в ней предметы 

заданной формы, 

придумывать и 

составлять укрытие от 

дождя, рассказывать о 

нём. 

 

 

 

 

 

Стр. 130-134 

 

Тема:« Как у  

Гусеницы Фифы 

появился новый 

ковёр. Как Лопушок и 

Гусеница Фифа 

ловили бабочку». 

  

Цель: Развивать 

умения придумывать 

и вышивать узор, 

составлять из 

фигурок- 

головоломок лесенку 

по силуэтной схеме, 

руководствуясь 

простым 

алгоритмом(цвет), 

предлагать варианты 

решения проблемной 

ситуации. 

 

 

Развивать умения 

составлять силуэт 

«бабочка» из частей 

по словесному 

описанию, 

ориентироваться на 

плоскости, понимать 

пространственные 

характеристики: 

вправо,  влево, вверх, 

вниз, предлагать 

варианты решения 

проблемной 

ситуации, 

придумывать и 

конструировать 

предметные силуэты. 

 

 Стр. 134-138 

Тема: « Как птичка 

осталась на Поляне 

Чудесных Цветов. Как  

артисты Цифроцирка 

заблудились в лесу». 

Цель: Развивать умения 

составлять фигуру из 

шести 

меньших частей, 

складывать фигуру 

«домик» путём 

перемещения частей в 

пространстве, 

конструировать 

силуэт «птичка» по 

образцу, называть жилище 

птиц. 

Развивать умения 

обозначать числа 

цифрами (1,3 и 6), 

считать, сравнивать 

предметы по количеству, 

ориентироваться на 

плоскости, понимать 

пространственные 

характеристики «влево», 

«вправо»,«верх», «вниз», 

находить заданные 

фигуры среди 

множества других, 

составлять квадрат из 

других 

геометрических фигур 

путём наложения 

пластинок 

друг на друга, предлагать 

варианты решения 

проблемной ситуации. 

  

 

Стр.138-142 

Тема: Как Кораблик 

Плюх-Плюх 

путешествовал. Как 

команду кораблика 

встретили на Чудо- 

островах ». 

 

Цель:  Развивать умения 

сортировать флажки по 

цвету и 

пространственному 

положению, понимать 

пространственные 

характеристики 

«верхний», 

«нижний», «между», 

определять высоту и 

порядковый 

номер мачты, сравнивать 

предметы по количеству, 

называть целое по какой-

либо части (технология 

ТРИЗ), придумывать и 

конструировать контур 

«флажок». 

 

Развивать умения 

конструировать контур 

фигуры по образцу, 

придумывать и 

достраивать его до 

предметного образа, 

составлять силуэт « стол» 

по схеме, видеть в силуэте 

недостающие части и 

добавлять их, понимать 

пространственные 

характеристики «слева», 

«справа». 

 

Стр.143-146 

 

 



МАЙ. 
(См. Т. Г. Харько Методика познавательно- творческого развития дошкольников «Сказки 

фиолетового леса»  средний дошкольный возраст ). 

1 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 1-2  

2 НЕДЕЛЯ занятие № 

3-4  

3 НЕДЕЛЯ занятие № 5-6  4 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 7-8  

Тема: «Как пчёлка 

Жужа хранила мёд. 

Как  Малыш Гео 

вызывал  артистов 

Цифроцирка». 

 

Цель: развивать 

умение 

конструировать 

силуэт «бутылка» по 

образцу, решать 

задачу с 

противоречием, 

складывать фигуру 

«мышка» путём 

перемещения частей в 

пространстве, 

ориентироваться на 

плоскости. 

Развивать умения 

сортировать предметы 

по цвету, 

составлять цифры «4» 

и «5» из частей путём 

наложения пластинок 

на трафарет и друг на 

друга, 

понимать 

пространственные 

характеристики 

«перед», 

«после», обозначать 

числа цифрами, 

находить 

геометрические 

фигуры по признакам 

(цвет, размер, 

форма), придумывать 

и показывать 

физические 

упражнения. 

Стр.146-150 

Тема: «Как у Паучка 

появилась новая 

одежда. Как Крутик По  

и Краб Крабыч 

составляли формочки». 

Цель:  

Развивать умения 

конструировать контур 

«пальто» по рисунку, 

называть, какие части 

есть у пальто, находить 

деталь, которая не 

устраивает сказочного 

героя, придумывать для 

персонажа новый 

вариант одежды, 

рисовать его. 

Развивать умения 

анализировать 

структуру фигур и 

называть части, из 

которых они 

составлены, 

конструировать фигуры 

из частей, называть 

целое по 

части целого 

(технология ТРИЗ), 

разное окружение 

одного предмета 

(технология ТРИЗ). 

Развивать умения 

анализировать 

структуру фигур и 

называть части, из 

которых они 

составлены, 

конструировать фигуры 

из частей, называть 

целое по части и части 

целого(технология 

ТРИЗ), разное 

окружение одного. 

Стр.150-153 

Тема: « Как  Краб Крабыч 

оказался дома. Как  Пчёлка 

Жужа делила мёд». 

Цель: Развивать умения 

составлять силуэт « 

светильник» по схеме, 

аргументировать свой 

выбор, вышивать контуры 

геометрических фигур по 

образцу, придумывать, на 

что они похожи, называть 

сказки, в которых 

упоминается цифра «3»,  

придумывать и 

конструировать 

плоскостное изображение, 

складывать фигуру 

«звёздочка» путём 

перемещения частей в 

пространстве.  

Развивать умения 

конструировать контур 

«бочонок» по схеме,  

предлагать варианты 

решения 

проблемной ситуации, 

самостоятельно вышивать 

контур геометрической 

фигуры(квадрат), решать 

простую логическую 

задачу на поиск предмета 

по признакам, составлять 

силуэты « посуда» по 

образцу и собственному 

замыслу. 

Развивать умения 

конструировать силуэт 

«рыцарь» из частей по 

образцу, составлять цифру 

«3» из палочек, обозначать 

числа цифрами, предлагать 

варианты решения 

проблемной ситуации. 

Стр.154-158 

Тема: «Как  

Гусеница Фифа 

путешествовала. 

Как  Гусеница Фифа 

рассказывала о 

своём 

путешествии». 

Цель: 

Развивать умения 

ориентироваться на 

плоскости, 

понимать 

пространственные 

характеристики 

«влево», 

«вправо», «верх», 

«вниз» находить 

среди множества 

фигур заданные по 

форме, придумывать 

и 

конструировать 

головной убор для 

сказочного 

персонажа, 

составлять из частей 

геометрических 

фигур знакомые 

предметные силуэты 

и придумывать 

свои, рассказывать о 

назначении 

предметов. 

Развивать умение 

складывать фигуру 

«башмачок» путём 

перемещения частей 

в пространстве, 

называть обувь для 

разных сезонов, 

конструировать 

контур «шапка», 

ориентироваться на 

плоскости. 

Стр.158-162 

 



ИЮНЬ. 
(См. С.Ф. Дедовец, О.В. Корчагина, Л.В.Макогончук « Система подготовки к обучению 

грамоте и формированию первоначальных навыков чтения). 

 

1 НЕДЕЛЯ занятие № 

1-2  

2 НЕДЕЛЯ занятие № 

3-4  

3 НЕДЕЛЯ занятие 

№ 5-6  

4 НЕДЕЛЯ занятие № 

7-8  

Тема: «Как буря 

потрепала Кораблик 

Плюх-Плюх. Как 

артисты Цифроцирка 

готовились к 

представлению». 

Цель:  
Развивать умения 

находить флажки по 

признакам, 

отсчитывать нужное 

количество, складывать 

фигуру 

«лодочка» путём 

перемещения частей в 

пространстве, 

придумывать и 

вышивать контур 

«рыбка», понимать 

пространственные 

характеристики 

«влево», «вправо», 

«вверх», «вниз». 

Развивать умения 

выкладывать числовой 

ряд в обратном 

порядке, обозначать 

числа цифрами, 

составлять гирлянду из 

фигур-головоломок по 

простому алгоритму, 

называть недостающие 

цвета радуги. 

С тр.163-166 

Тема: « Как Магнолик 

выступал в 

Цифроцирке.Как у 

Крутика По  появился 

волшебный ларец.   

Цель:  

Развивать умения 

конструировать силуэт 

«рыцарь» из частей по 

образцу, составлять 

цифру «3» из палочек, 

обозначать числа 

цифрами, предлагать 

варианты решения 

проблемной ситуации. 

Развивать умения 

составлять из частей 

геометрических фигур 

силуэт, 

трансформировать его 

в другой, складывать 

фигуру «человечек» 

путём перемещения 

частей в пространстве, 

придумывать, на что 

похож предмет, 

конструировать 

предметные силуэты и 

сюжетные картинки по 

собственному замыслу, 

рассказывать о них. 

 

Стр.166-170 

Тема: « Как Девочка 

Долька  составила 

букет. Как друзья 

добрались до Поляны 

Золотых Плодов 

Цель:  
Развивать умения 

решать задачу на 

составление 

целого из 

определённого 

количества частей, 

придумывать и 

конструировать 

контур «ваза», 

обозначать числа 

цифрами, отсчитывая 

необходимое 

количество 

предметов, 

сравнивать их по 

количеству. Развивать 

умения составлять из 

фигур-головоломок 

башню по простому 

алгоритму (цвет), 

называть виды 

воздушного 

транспорта, 

придумывать и 

конструировать их 

силуэты, 

трансформировать 

одну 

геометрическую 

фигуру в другую, 

предлагать 

варианты решения 

проблемной 

ситуации. 

Стр.170-173 

 

Тема: «Как друзья 

нашли необычные 

плоды». 

Цель:  
Развивать умения 

конструировать контур « 

дерево» по рисунку, 

решать логические 

задачи на поиск 

предмета по признакам, 

предлагать варианты 

решения проблемной 

ситуации. 

Стр.173-174 

 

 

 

 



Педагогическая диагностика проводится два раза в год (в сентябре и мае).  

Оценка педагогического процесса связана с уровнем овладения каждым ребенком 

необходимыми навыками и умениями по заданным критериям: 

низкий уровень - ребёнок не может выполнить все параметры оценки; 

средний уровень - ребенок с помощью взрослого выполняет некоторые параметры оценки; 

высокий уровень - ребенок выполняет самостоятельно и с частичной помощью взрослого все 

параметры оценки. 

 

Протокол педагогической диагностики заполняются дважды в год (в сентябре и мае). 

 

Педагогическая  диагностика (мониторинга) достижения детьми планируемых 

результатов освоения дополнительной общеобразовательной программы дошкольного 

образования  социально-гуманитарной направленности «Игралочка» 

Дата 

Педагог 
 

Ф.И. 

ребен

ка 

Систематизация 

математических 

представлений у 

детей. 

Совершенствование речи, 

развитие эмоционально- 

образного и логического 

мышления. 

Планирование действия, 

осуществлять решения в 

соответствии с заданными 

правилами. 

Развитие мыслительных проце 

              ссов 
уровень 

 

Количес

твенные 

и 

порядков

ые 

числител

ьные 

Ориенти

ровка в 

простран

стве и во 

времени 

Использ

ует 

конструк

тивные 

решения 

в 

процессе 

Речевые 

высказы

вания 

ребенка 

Применя

ет 

способы 

скреплен

ия, 

соединен

ия 

деталей. 

Этапнос

ть 

действий 

Умеет 

принима

ть 

общую 

цель 

Создает 

постройки 

по 

замыслу, 

схемам 

конст

руиро

вание 

по 

слове

сной 

моде

ли 

построение 

симметричны

х и 

несимметрич

ных фигур, 

поиск и 

установл

ение 

закономе

рностей 

 

 н к н к н к н к н к н к н к н к н к н к н к н к 

1                         

2                         

3                         

 

Основные диагностические методы педагога образовательной организации: 
   диагностическое задание,  

 диагностическая ситуация,  

 наблюдение,  

 беседа,  

 анализ продуктов детской деятельности 

 

Формы проведения педагогической диагностики: 
 индивидуальная; 

 подгрупповая; 

 групповая. 

 

 

 

 

 

 

 



Методическая и художественная литература по дополнительной общеразвивающей 

программе социально-гуманитарной направленности «Игралочка» 

на 2023-2024гг. 

 

1.«Сказочные лабиринты игры. Игровая технология интеллектуально-творческого развития 

детей 3-7 лет» В.В.Воскобович, Т.Г.Харько; «Развивающие игры в ДОУ»  

2.Харько Т.Г. Методика познавательно-творческого развития дошкольников. Сказки 

фиолетового леса. Средний дошкольный возраст — СПб.: Детство-Пресс. 

3. Т.Г.Харько, В.В.Воскобович. Сказочные лабиринты игры. Издательство: РиВ 

4. Бондаренко Т.Н. Развивающие игры в ДОУ. Конспекты занятий по развивающим играм 

Воскобовича. Издательство: Метода, 2013 

5. Ядыкина С.А. Интеллектуально-логическое развитие детей дошкольного возраста. 

Издательство: РиВ Харько Т.Г. Воскобович В.В. Методическое пособие «Ларчик». — СПб.: 

ООО РиВ,2007г 

6. Воскобович   В.   В.   Тайна   Ворона   Метра,   или   Сказка   об   удивительных 

приключениях- превращениях Квадрата . Методическая сказка. — СПб.: ООО  РиВ 2007 г. 

7. С.Ф. Дедовец, О.В. Корчагина, Л.В.Макогончук « Система подготовки к обучению грамоте 

и формированию первоначальных навыков чтения. 

 

 
Методические пособия и дидактический материал по дополнительной 

общеразвивающей программе социально- гуманитарной направленности «Игралочка»

на 2023-2024гг. 

 
 Фиолетовый лес 

 Игры по количеству детей в подгруппе 

 Игровые универсальные пособия по количеству детей в подгруппе 

 Персонажи 

 Схемы 

 Контуры 




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